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1. ФОНД ОЦЕНОЧНЫХ СРЕДСТВ ДЛЯ ПРОМЕЖУТОЧНОЙ 

АТТЕСТАЦИИ 

Фонд оценочных средств для промежуточной аттестации по учебной 

дисциплине ОП.04 Основы алгоритмизации и программирования, включает:  

- перечень компетенций с указанием этапов их формирования в процессе 

освоения образовательной программы;  

- описание шкал оценивания;  

- типовые контрольные задания или иные материалы, необходимые для 

оценки результатов обучения (промежуточной аттестации) по дисциплине, 

характеризующих этапы формирования компетенций и (или) для итогового 

контроля сформированности компетенций. 

 

2.ПЕРЕЧЕНЬ КОМПЕТЕНЦИЙ С УКАЗАНИЕМ ЭТАПОВ ИХ 

ФОРМИРОВАНИЯ В ПРОЦЕССЕ ОСВОЕНИЯ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ 

ПРОГРАММЫ 

 

Рабочая программа профессионального модуля определяет перечень 

планируемых результатов обучения модулю, соотнесенных с планируемыми 

результатами освоения образовательной программы. 

 

Код 

Наименование компетенции 

(планируемые результаты освоения 

ОП) 

 

Планируемые результаты 

обучения по дисциплине, 

характеризующие этапы 

формирования компетенции 

 

ОК 01 Выбирать способы решения задач 

профессиональной деятельности, 

применительно к различным 

контекстам 

Уметь: распознавать задачу 

и/или проблему в 

профессиональном и/или 

социальном контексте; 

анализировать задачу и/или 

проблему и выделять её 

составные части; определять 

этапы решения задачи; 

выявлять и эффективно искать 

информацию, необходимую 

для решения задачи и/или 

проблемы; 
Знать: актуальный 

профессиональный и социальный 

контекст, в котором приходится 

работать и жить; основные 

источники информации и ресурсы 

для решения задач и проблем в 

профессиональном и/или 

социальном контексте; 

алгоритмы выполнения работ в 

профессиональной и смежных 

областях; методы работы в 

профессиональной и смежных 

сферах; структуру плана для 



решения задач; порядок оценки 

результатов решения задач 

профессиональной деятельности 

 

ОК 02 Использовать современные средства 

поиска, анализа и интерпретации 

информации и информационные 

технологии для выполнения задач 

профессиональной деятельности 

Уметь: определять задачи для 

поиска информации; 

определять необходимые 

источники информации; 

планировать процесс поиска; 

структурировать получаемую 

информацию; выделять 

наиболее значимое в перечне 

информации; оценивать 

практическую значимость 

результатов поиска; оформлять 

результаты поиска 

Знать: номенклатура 

информационных источников, 

применяемых в 

профессиональной 

деятельности; приемы 

структурирования 

информации; формат 

оформления результатов 

поиска информации 

ОК 09 Пользоваться профессиональной 

документацией на государственном и 

иностранном языках 

Уметь: применять средства 

информационных технологий 

для решения 

профессиональных задач; 

использовать современное 

программное обеспечение 

Знать: современные средства 

и устройства информатизации; 

порядок их применения и 

программное обеспечение в 

профессиональной 

деятельности 

 Профессиональные компетенции  
ПК 2.4. Осуществлять разработку тестовых 

наборов и тестовых сценариев для 
программного обеспечения 

Уметь: 

Использовать выбранную 

систему контроля версий. 

Анализировать проектную и 

техническую документацию. 

Выполнять тестирование 

интеграции. 

Организовывать 

постобработку данных. 

Использовать приемы работы в 

системах контроля версий. 

Оценивать размер 

минимального набора тестов. 

Разрабатывать тестовые 



пакеты и тестовые сценарии. 

Выполнять ручное и 

автоматизированное 

тестирование программного 

модуля. 

Выявлять ошибки в системных 

компонентах на основе 

спецификаций. 

Знать: 

Модели процесса разработки 

программного обеспечения. 

Основные принципы процесса 

разработки программного 

обеспечения. 

Основные подходы к 

интегрированию программных 

модулей. 

Основы верификации и 

аттестации программного 

обеспечения. 

Методы и способы 

идентификации сбоев и 

ошибок при интеграции 

приложений. 

Методы и схемы обработки 

исключительных ситуаций. 

Основные методы и виды 

тестирования программных 

продуктов. 

Приемы работы с 

инструментальными 

средствами тестирования и 

отладки. 

Стандарты качества 

программной документации. 

Основы организации 

инспектирования и 

верификации. 

Встроенные и основные 

специализированные 

инструменты анализа качества 

программных продуктов. 

Методы организации работы в 

команде разработчиков. 
ПК 2.5. Производить инспектирование 

компонент программного 
обеспечения на предмет 
соответствия стандартам 
кодирования. 

Уметь: 

Использовать выбранную 

систему контроля версий. 

Использовать методы для 

получения кода с заданной 

функциональностью и 

степенью качества. 

Анализировать проектную и 



техническую документацию. 

Организовывать 

постобработку данных. 

Приемы работы в системах 

контроля версий. 

Выявлять ошибки в системных 

компонентах на основе 

спецификаций. 

Знать: 

Модели процесса разработки 

программного обеспечения. 

Основные принципы процесса 

разработки программного 

обеспечения. 

Основные подходы к 

интегрированию программных 

модулей. 

Основы верификации и 

аттестации программного 

обеспечения. 

Стандарты качества 

программной документации. 

Основы организации 

инспектирования и 

верификации. 

Встроенные и основные 

специализированные 

инструменты анализа качества 

программных продуктов. 

Методы организации работы в 

команде разработчиков. 

 

 

3. ОПИСАНИЕ ШКАЛ ОЦЕНИВАНИЯ 

 

При проведении промежуточной аттестации в колледже используются 

традиционные формы аттестации:  

 
Элемент модуля Форма промежуточной 

аттестации 

Шкала оценивания 

ПМ.04 Основы алгоритмизации и 

программирования 

Экзамен 

 

 

 "отлично", 

 "хорошо", 

 "удовлетворительно", 

 "неудовлетворительно" 

 

 

4. ТИПОВЫЕ КОНТРОЛЬНЫЕ ЗАДАНИЯ ИЛИ ИНЫЕ 

МАТЕРИАЛЫ, НЕОБХОДИМЫЕ ДЛЯ ОЦЕНКИ РЕЗУЛЬТАТОВ 

ОБУЧЕНИЯ (ПРОМЕЖУТОЧНОЙ АТТЕСТАЦИИ ПО 

ПРОФЕССИОНАЛЬНОМУ МОДУЛЮ, ХАРАКТЕРИЗУЮЩИХ 



ЭТАПЫ ФОРМИРОВАНИЯ КОМПЕТЕНЦИЙ И (ИЛИ) ДЛЯ 

ИТОГОВОГО КОНТРОЛЯ СФОРМИРОВАННОСТИ 

КОМПЕТЕНЦИИ 
Промежуточный контроль (аттестация) обучающихся по дисциплине «Основы 

алгоритмизации и программирования» проводится в 3 семестре проводится в форме зачета, 

в 4 семестре проводиться в форме экзамена. 

Тест включает 25 вопросов (приложение 1) по изученному материалу.  

Критерии оценок. 

 

✓ Оценка «5» - 85-100%  

✓ Оценка «4» - 70-84 %  

✓ Оценка «3» - 55 -69 %  

✓ Оценка «2» - ниже 54% 

 

Приложение 1 

Перечень вопросов к зачету 

 

1. Перечислите этапы решения задач в правильной последовательности  

 

1) постановка задачи, математическая формализация, построение алгоритма, перевод 

алгоритма на язык программирования, отладка и тестирование программы; 

2) построение алгоритма, математическая формализация, постановка задачи, перевод 

алгоритма на язык программирования, отладка и тестирование программы; 

3) построение алгоритма, перевод алгоритма на язык программирования, постановка задачи, 

математическая формализация, отладка и тестирование программы. 

 

2. Понятное и точное предписание исполнителю выполнить конечную 

последовательность команд, приводящую от исходных данных к искомому результату, 

называется: 

  

1) моделью;  

2) алгоритмом;  

3) системой;  

4) технологией.  

 

3. Представление алгоритма с помощью схем алгоритмов называется:  

 

1) словесным;  

2) графическим;  

3) псевдокодами.  

 

4. Когда некоторые этапы алгоритма повторяются многократно, алгоритмическая 

конструкция носит название:  

 

1) линейной;  

2) ветвления;  

3) циклической. 

 

5. В блок-схеме начало циклического алгоритма с счетчиком, обозначает фигура:  

 

 

1)     - правильный ответ 



 

 

2) 

  

 

3)  

 

 

4)  

 

 

6. Алгоритм какого типа изображен на блок-схеме  

 

 

 

1) циклический;  

2) разветвляющийся;  

3) вспомогательный;  

4) линейный. 

 

 

 

 

 

7. Величина, к которой обращаются по имени, принимающая различные значения 

в ходе выполнения программы, называется:  

1) константой;  

2) переменной;  

3) строкой;  

4) символом. 

 

8. Переменная, изменяющая свое значение при каждом вхождении в цикл, 

называется:  

1) телом цикла;  

2) параметром цикла;  

3) индексом;  

4) размером. 

 

9. Выражению √𝑥2 − 𝑥3 −
7𝑥

𝑥3−15𝑥
 соответствует следующая запись на языке 

программирования: 

1) math.sqrt(x**2-x**3)-((7*x)/(x**3-15*x)); 

2) math.sqrt(x**2-x**3)-(7*x/x**3-15*x); 

3) sqrt(x**2-x**3)-((7*x)/(x**3-15*x)); 

4) math.sqrt(x*2-x*3)-((7*x)/(x*3-15*x)). 

 

10. Запись алгоритма с использованием фраз естественного и алгоритмического 

языка называется:  

1) словесным;  

2) графическим;  

3) псевдокодом.  

 



11. Алгоритмическая конструкция, предполагающая выполнение либо одного, 

либо другого действия в зависимости от истинности или ложности условия, называется:  

1) линейной;  

2) ветвлением;  

3) циклической. 

 

 

12. Многократно повторяющаяся часть алгоритма называется:  

1) параметром цикла;  

2) телом цикла;  

3) перебором.  

 

13. Алгоритм какого типа изображен на блок-схеме  

 

 

 

1) циклический;  

2) разветвляющийся;  

3) вспомогательный;  

4) линейный. 

 

 

 

 

 

14. Чем характеризуется переменная?  

1) именем, типом, значением;  

2) именем, значением;  

3) значением, типом. 

 

15. Линейная структура построения программы подразумевает: 

1) Неоднократное повторение отдельных частей программы; 

2) Последовательное выполнение всех элементов программы; 

3) Выполнение лишь нескольких, удовлетворяющих заданному условию частей программы; 

4) Верного ответа нет. 

 

16. Оператор присваивания имеет вид: 

1) = ; 

2) := ; 

3) =: ; 

4) Верного ответа нет. 

 

17. Ветвящийся алгоритм подразумевает: 

1) Неоднократное повторение отдельных частей программы; 

2) Последовательное выполнение всех элементов программы; 

3) Выполнение лишь нескольких, удовлетворяющих заданному условию частей 

программы; 

4) Верного ответа нет. 

 

18. Установить правильную последовательность команд согласно части блок-

схемы 
 



 

 

 

 

1) y=math.sin(x) 

2) print(“y=”, y) 

3) if x>=1: 

4) y=math.cos(x) 

5) else: 

 

 

 

Ответ: 3, 1, 5, 4, 2 

 

19. Установить правильную последовательность команд 

 

 
 

1) -4*a*c)) 

2) +math.sqrt( 

3) /(2*a) 

4) (-b 

5) math.pow(b,2) 

Ответ: 4, 2, 5, 1, 3 

 

20. Установите правильное соответствие между определением и блок-схемой. 

1 Простой условный 

оператор 

 А 

 
2 Составной условный 

оператор 

 Б 

 
3 Сокращенный 

условный оператор 

 В 

 

Да Нет 



4 Многозначное 

ветвление 

 Г 

 
 

1 – В;  2 – Г;  3 – А;  4 – Б 

 

21. Определите соответствие Escape-последовательности и определением. 

1 \n  А Выводит одиночную кавычку 

2 \t  Б Переводит курсор на следующую строку 

3 \\  В Выводит двойную кавычку 

4 \’  Г Равносильно использованию клавиши Tab 

5 \”  Д Выводит обратный слеш 

 

1 – Б;  2 – Г;  3 – Д;  4 – А;  5 – В  

22. Определите соответствие функций приведения типов и определений. 

1 bool()  А приводит объект к строковому типу 

2 int()  Б преобразует элементы последовательности 

в список 

3 float()  В приводит объект к логическому типу 

4 str()  Г приводит объект к вещественному типу 

5 list()  Д преобразует элементы последовательности 

в кортеж 

6 tuple()  Е приводит объект к целому типу 

 

1 – В;  2 – Е;  3 – Г;  4 – А;  5 – Б;  6 – Д 

 

23. Определите соответствие математических функций и действий, выполняемых 

функциями. 

1 math.abs(x)  А Возвращает результат извлечения 

квадратного корня числа х 

2 math.sqrt(x)  Б Возвращает значение функции Cos от числа х 

3 math.factorial(x)  В Возвращает значение функции Sin от числа х 

4 math.sin(x)  Г Преобразует градусы в радианы 

5 math.cos(x)  Д Возвращает абсолютную величину числа х 

6 math.radians(x)  Е Возвращает факториал числа 

 

1 – Г;  2 – А;  3 – Е;  4 – В;  5 – Б;  6 – Г  

 

24. Укажите основные виды алгоритмов: 

 

1. Линейный алгоритм; 

2. Ветвящийся алгоритм; 

3. Зацикленный алгоритм; 

4. Циклический алгоритм; 

5. Развивающийся алгоритм. 

 



25. Алгоритм — это последовательность команд, в результате выполнения 

которой, решается поставленная задача. 

 

 

  

  



Промежуточный контроль (аттестация) обучающихся по дисциплине Основы 

алгоритмизации и программирования проводится в 4 семестре в форме экзамена. 

 К экзамену допускаются обучающиеся, имеющие выполненные, оформленные, 

проверенные и защищенные на положительную оценку практические работы. 

 

Перечень вопросов к экзамену 

1. Какой алгоритм называется линейным? Нарисуйте общий вид линейного 

алгоритма. 

Линейный алгоритм — это алгоритм, образуемый командами, которые 

выполняются однократно и именно в той последовательности, в которой записаны. 

Общий вид линейного алгоритма можно представить в виде блок-схемы, которая 

представляет собой геометрические фигуры (блоки), соединённые стрелками. Стрелки 

показывают связь между этапами и последовательность их выполнения. Каждый блок 

сопровождается надписью. 

Пример линейного алгоритма — алгоритм «Открой дверь»: 

1. Начало. 

2. Достань ключ из кармана. 

3. Вставь ключ в замочную скважину. 

4. Поверни ключ два раза. 

5. Вытащи ключ. 

6. Конец. 

 

2. С какой целью используется оператор exit (0) в программах, написанных на 

языке Python? 

Оператор exit(0) в программах на языке Python используется для успешного 

завершения программы. 

Принято считать, что статус 0 означает успешное выполнение, а любой 

ненулевой статус указывает на ошибку или ненормальное завершение. 

 

3. Поясните назначение метода format и приведите примеры его применения. 

Назначение метода format() в Python — форматирование строк. Он позволяет 

вставлять значения в строки, заменяя заданные метки формата в строке на 

конкретные значения. Это полезно, когда нужно выводить строки, которые зависят от 

некоторых данных, например, при выводе результатов вычислений. 

Примеры применения метода format(): вывод числа с определённым числом 

знаков после запятой. 

pi = 3.141592653589793 

formatted_pi = "The value of pi is {:.2f}".format(pi) 

print(formatted_pi) # "The value of pi is 3.14" 

 

4. Что называется разветвляющимся алгоритмом? 

Разветвляющийся алгоритм — это алгоритм, в котором действие выполняется 

по одной из возможных ветвей решения задачи, в зависимости от выполнения условий. 

Каждое из возможных направлений дальнейших действий называется ветвью. 



Разветвляющиеся алгоритмы могут быть полными и неполными. 

Полное ветвление — это тип алгоритма, в котором выполняется проверка 

условия и в зависимости от результата проверки выполняется то или иное действие. 

Например: «Если (условие выполняется) телефон разрядился, то (истина) заряжу 

его, иначе (ложь) буду им пользоваться дальше». 

Неполное ветвление — это тип алгоритма, в котором проверка условия не 

выполняется. Если условие не выполняется, то выполняется действие, расположенное 

после «если». Например: «Если пойдёт дождь, то возьму зонт». 

 

5. Как записывается простой условный оператор в блок-схемах, в программах? 

Как работает простой условный оператор? 

Простой условный оператор в Python записывается с использованием оператора 

if. Затем следует само условие, после идёт двоеточие и с новой строки с отступом 

начинается код. 

Пример: 

x = 10 

if x > 5: 

 print('x больше 5') 

В этом примере, если переменная x больше пяти, Python выведет в консоль 

сообщение «x больше 5». В остальных случаях код внутри блока if не будет 

выполняться, и пользователь не увидит сообщение. 

Конструкция if-else позволяет выполнять два блока кода: для истинного и 

ложного условий. Это позволяет управлять поведением программы в зависимости от 

входных данных и состояний. Синтаксис: 

if условие: 

 Блок_кода_1 

else: 

 Блок_кода_2 

Простой условный оператор в Python работает так: программа оценивает 

тестовое выражение и выполняет оператор, только если тестовое выражение истинно. 

Если тестовое выражение имеет значение False, оператор не выполняется. 

 

6. Как записывается сокращенный условный оператор в блок-схемах, в 

программах? Как работает сокращенный условный оператор? 

Сокращённый условный оператор в Python записывается с использованием 

условных выражений (тернарных операторов). Они позволяют сократить код 

условного оператора до одной строки. 

Синтаксис: 

<выражение1> if <условие> else <выражение2> 

Пример: 

age = 18 

status = "голосующий" if age >= 18 else "неголосующий" 

print(f"Вы являетесь {status}.") 



Работа сокращённого условного оператора: если условие истинно, выполняется 

блок кода, находящийся внутри if. Если условие ложно, выполняется блок кода, 

находящийся внутри else. 

Также в Python позволительна сокращённая запись сложного логического 

выражения, например: 

if 0 < a < b: print(b - a) 

 

7. Как записывается составной условный оператор в блок-схемах, в программах? 

Как работает составной условный оператор? 

Составной условный оператор в Python записывается с использованием 

оператора elif. Он позволяет проверять несколько выражений на истинность и 

выполнять блок кода, как только одно из условий оценивается как истинное. 

Конструкция оператора elif: 

if выражение1: оператор(ы) 

elif выражение2: оператор(ы) 

elif выражение3: оператор(ы) 

else: оператор(ы) 

Оператор else в этом случае содержит блок кода, который выполняется, если 

условное выражение в операторе if принимает значение 0 или ложь (FALSE). Оператор 

else является необязательным, и за ним может быть только один оператор else. 

Работа составного условного оператора заключается в том, что он выбирает не 

более одного блока команд, который будет выполнен. Если ни одно условие не 

выполняется и не задана секция else, условный оператор не перейдёт ни к какому блоку 

команд и передаст управление команде, следующей сразу после последнего блока 

команд, описанного в условном операторе. 

 

8. Как записываются многозначные ветвления в блок схемах, в программах? 

В языке Python многозначные ветвления записываются с помощью каскадного 

ветвления. Для этого между блоками if и else добавляется ещё один блок — elif с 

некоторым условием и инструкциями. 

Пример записи: 

if условие 1: 

 Блок инструкций 1 

elif условие 2: 

 Блок инструкций 2 

else: 

 Блок инструкций 3 

Дополнительных условий и связанных с ними блоков elif может быть сколько 

угодно, но важно отметить, что в такой сложной конструкции будет выполнен всегда 

только один блок кода. Другими словами, как только некоторое условие оказалось 

истинным, соответствующий блок кода выполняется, и дальнейшие условия не 

проверяются. 



Также внутри условного оператора могут находиться любые операторы, в том 

числе и другие условные операторы, что позволяет сделать выбор не из двух, а из 

нескольких вариантов. 

 

9. Как работает условный оператор if при проверке нескольких условий? 

Условный оператор if в Python позволяет выполнить блок кода, если заданное 

условие истинно. Если условие равно False, блок кода будет пропущен. 

Для проверки нескольких условий одновременно в операторе if в Python можно 

использовать логические операторы: 

• and — возвращает True, если оба условия истинны, и False — если ложны; 

• or — возвращает True, если хотя бы одно из условий истинно, и False в 

противном случае; 

• not — возвращает True, если условие ложно, и False — если истинно. 

Также для последовательной проверки нескольких условий можно использовать 

оператор if-elif-else: 

1. if — проверяет первое условие; 

2. elif (сокращение от else if) — проверяет следующие условия, если 

предыдущее условие ложно; 

3. else — выполняет блок кода, если все предыдущие условия ложны. 

 

10. Дайте определение циклического алгоритма. 

Циклический алгоритм — это алгоритм, в котором некоторая часть операций 

повторяется многократно. 

Он описывает действия, которые должны повторяться указанное число раз или 

пока не выполнено заданное условие. 

 

11. Расскажите о работе оператора цикла for по возрастающим значениям 

параметра, нарисовав общий вид алгоритма и синтаксис этого оператора. 

Оператор цикла for в Python поэлементно перебирает последовательность и 

выполняет код, который записан в теле цикла. Главное условие успешной работы 

цикла — объект должен быть итерируемым. 

Общий вид алгоритма: указывают переменную, которая будет хранить значения 

элементов последовательности, затем указывают саму последовательность, которую 

нужно перебрать. Далее в теле цикла выполняют действия с каждым элементом 

последовательности. 

Синтаксис цикла for: 

for [элемент] in [последовательность]: [тело цикла] 

Пример использования: чтобы просуммировать значения чисел от 1 до n, можно 

воспользоваться следующей программой: 

sum = 0 

for i in range(1, n + 1): 

 sum += i 

В этом примере переменная i принимает значения 1, 2, …, n, и значение 

переменной sum последовательно увеличивается на указанные значения. 



 

12. Расскажите о работе сложного циклического процесса, нарисовав общий вид 

алгоритма и синтаксис этого оператора. 

Оператор цикла for в Python поэлементно перебирает последовательность и 

выполняет код, который записан в теле цикла. Главное условие успешной работы 

цикла — объект должен быть итерируемым. 

Общий вид алгоритма: указывают переменную, которая будет хранить значения 

элементов последовательности, затем указывают саму последовательность, которую 

нужно перебрать. Далее в теле цикла выполняют действия с каждым элементом 

последовательности. 

Синтаксис цикла for: 

for [элемент] in [последовательность]: [тело цикла] 

Пример использования: чтобы просуммировать значения чисел от 1 до n, можно 

воспользоваться следующей программой: 

sum = 0 

for i in range(1, n + 1): 

 sum += i 

В этом примере переменная i принимает значения 1, 2, …, n, и значение 

переменной sum последовательно увеличивается на указанные значения. 

 

13. Какой цикл называется внешним, а какой – внутренним? 

Любой цикл, содержащий внутри себя один или несколько других циклов, 

называется вложенным. Цикл, охватывающий другие циклы, называется внешним, а 

остальные циклы - внутренними. Типы циклических алгоритмов внешнего и 

внутреннего циклов при этом могут быть любыми. Внутренний цикл, от подготовки до 

завершения, должен находиться внутри внешнего, точнее, быть его телом. 

 

14. Нарисуйте общий вид алгоритма оператора цикла while. Напишите синтаксис 

оператора цикла while. 

Общий вид алгоритма оператора цикла while в Python: сначала проверяется 

условие. Если оно ложно, то выполнение цикла прекращается и управление передаётся 

на следующую инструкцию после тела цикла while. Если условие истинно, то 

выполняется инструкция, после чего условие проверяется снова и снова выполняется 

инструкция. Так продолжается до тех пор, пока условие будет истинно. Как только 

условие станет ложно, работа цикла завершится и управление передастся следующей 

инструкции после цикла. 

Синтаксис цикла while в Python: 

while выражение: оператор(ы) 

Здесь оператор(ы) могут быть одиночным оператором или блоком операторов. 

Условие может быть любым выражением, а true — любым ненулевым значением. В 

синтаксисе Python в конце строки с условием ставится двоеточие, а всё тело 

выделяется отступом (табуляцией или четырьмя пробелами). 

 



15. Расскажите о работе оператора цикла while. Приведите примеры. 

Цикл while в Python позволяет выполнять блок кода до тех пор, пока условие 

остаётся истинным. Это делает его особенно полезным для задач, где количество 

итераций заранее неизвестно. 

Синтаксис цикла while: 

while условие: блок_кода 

Условие — это логическое выражение, которое проверяется перед каждой 

итерацией цикла. Если условие истинно (True), блок кода выполняется. Если условие 

ложно (False), выполнение цикла прекращается. 

Пример базового цикла while, который выводит числа от 1 до 5: 

i = 1 

while i <= 5: 

 print(i) 

 i += 1 

Ещё один пример использования цикла while для определения количества цифр 

натурального числа n: 

n = int(input()) 

length = 0 

while n > 0: 

 n //= 10 

 length += 1 

Ещё один пример обработки пользовательского ввода до тех пор, пока не будет 

введено корректное значение: 

user_input = "" 

while user_input.lower() != "exit": 

 user_input = input("Введите команду (или 'exit' для выхода): ") 

 print(f"Вы ввели: {user_input}") 

 

 

Критерии зачета 

Каждое тестовое задание имеет определенный порядковый номер, из 

которых - один верный и три неверных ответа. 

Критерии оценивания:  

 «отлично» - 90%-100% правильных ответов, 

 «хорошо»- 75%-89% правильных ответов, 

 «удовлетворительно»- 50%-74% правильных ответов, 

 «неудовлетворительно»- менее 50% правильных ответов. 

Время, которое отводится на выполнение теста - 90мин 

 

Критерии контрольной работы 

Отметка «5 (отлично)» ставится в случае: 
знания, понимания, глубины усвоения обучающимся всего 

объема программного материала; 



творчески применять полученные знания в незнакомой ситуации; 
отсутствия ошибок и недочётов при воспроизведении 

изученного материала, при устных ответах, устранения отдельных неточностей 

с помощью дополнительных вопросов педагога; 
соблюдения культуры письменной и устной речи, правил 

оформления письменных работ. 
Отметка «4 (хорошо)» ставится в случае: 
знания всего изученного материала; 
умения выделять главные положения в изученном материале, на 

основании фактов и примеров обобщать, делать выводы, устанавливать 

межпредметные и внутрипредметные связи, применять полученные знания на 

практике; 
наличие незначительных (негрубых) ошибок при воспроизведении 

изученного материала; 
соблюдения основных правил культуры письменной и устной речи, 

правил оформления письменных работ. 
Отметка «3 (удовлетворительно)» ставится в случае: 
- знания и усвоения материала на уровне минимальных требований 

программы, затруднения при самостоятельном воспроизведении, 

необходимости незначительной помощи учителя; 
умения работать на уровне воспроизведения, затруднения при ответах на 

видоизменённые вопросы; 
наличия 1-2 грубых ошибок, нескольких негрубых при воспроизведении 

изученного материла; 
незначительного несоблюдения основных правил культуры письменной и 

устной речи, правил оформления письменных работ. 
Отметка «2 (неудовлетворительно)» ставится в случае: 
знания и усвоения учебного материала на уровне ниже минимальных 

требований программы; 
отсутствия умения работать на уровне воспроизведения, затруднения при 

ответах на стандартные вопросы; 
 наличия нескольких грубых ошибок, большого числа негрубых 

при воспроизведении изученного материала; 
- значительного несоблюдения основных правил культуры письменной и 

устной речи, правил оформления письменных работ. 
Отметка «1 (неудовлетворительно)» ставится в случае: 
- отказ обучающегося от ответа, выполнения работы, теста, 

отсутствие выполненного (в том числе, домашнего) задания. 
При выставлении отметок необходимо учитывать классификацию ошибок 

и их количество: 
грубые ошибки; 
однотипные ошибки; 
негрубые ошибки; 
недочеты. 
К грубым ошибкам следует относить: 



незнание определения основных понятий, правил, 
неумение выделять главное в ответе; 
неумение делать выводы и обобщения; 
неумение пользоваться первоисточниками, учебником и справочником. 
К однотипным ошибкам относятся ошибки на одно и то же правило. 
К негрубым ошибкам следует относить: 
неточность формулировок, определений, понятий, правил, вызванная 

неполнотой охвата основных признаков определяемого понятия или замена 1-2 

из этих признаков второстепенными; 
нерациональные методы работы с учебной и справочной литературой 
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